FAST & SMART 2025 - PRAVIDLA

Jednd se o zdvod dvojic, celou dobu se tedy musite pohybovat na dohled. Do cile musite dorazit
spolecné.

Vasim ukolem je v maximalné 180 minutach hry nasbirat co nejvice bodul a dorazit do cile.
Body ziskate za navstiveni stanovisté i za vylusténi Sifer, které se na kazdém stanovisti nachazeji.

Hra ma celkem 4 Grovné a bonusovou cast.
eV prvni se nachazi 8 stanovist s Siframi,
e ve druhé 4 stanovisté se Siframi,
e ve tfeti 2 stanovisté se Siframi
e ve Ctvrté 1 stanovisté se Sifrou.
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V Uvodu hry (ze startovni aktivity) ziskate pozice viech osmi stanovist z prvni Grovné. Na stanovisti
naleznete orientacké klesticky oznacené FAST AND SMART a TROJCIFERNYM CISLEM. Jakmile na
stanovisté dorazite, orazte si kleStickami prislusné policko v hraci karté. Tim mate zajisténé body za
navstiveni stanovisté.

Dal$i body (a informace o pozici dal3ich stanovist) ziskate za vylusténi Sifry. Sifry si ponesete s sebou
v obélkach, k danému stanovisti pfislusi ta, ktera je oznagena stejnym TROJCIFERNYM CiSLEM, jaké
najdete na klestickach. Pozor, jedna z obalek, které si nesete, je oznacena Cislem, jenz na Zadnych
klestickach nenajdete. Tuto obdlku musite nerozlepenou donést do cile, jinak budete diskvalifikovani.
Jde o kontrolni mechanismus, abychom védéli, Ze jste nejdfive navstivili stanovisté a nasledné
otevreli $ifru. Sifry mGzete ludtit kdekoli a kdykoli, jedinou podminkou je, 7e ve vasi blizkosti (min. 5
metrl) nelusti Zadny jiny tym.

Resenim Sifry je ¢eské podstatné jméno = heslo. Toto heslo si ihned po vylusténi zapiste do
pfislusného policka hraci karty. Tim mate zajisténé body za vylusténou Sifru.

Vylustite-li dvé Sifry, které k sobé patti, ziskdte pomoci hesel pozici dalsiho stanovisté ve vyssi Urovni.
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Tabulka vpravo ukazuje, které dvé Sifry B
k sobé patfi, dojdete-li tedy na stanovisté oo Sifra
L,A“ (prvni Uroven) a vylustite-li Sifru, vite, Ze - Sifa J
ifra -
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Priklad: SitaH
Z Sifry ,,A“ vam vyjde PES, z Sifry ,,B” vam

vyjde RUZE. Najdete si tedy v mapé priinik z fadku DOMACI ZVIRE a sloupce KVETINA. Ve stfedu
daného ctverce se nachazi stanovisté s Sifrou ,,1“.

Sifra L




Pokud se vdm nepodafi néjakou z Sifer vylustit, nezoufejte. MizZete ziskat napovédu. Napovédu lze
ziskat POUZE v okamziku, kdy jste Sifru vyzvedli, budete totiz potfebovat trojciferny kéd, ktery
najdete na klestickach a diky kterému jste otevreli obalku s Sifrou (je tedy vhodné poznamenavat si,
kterou Sifru jste kterym trojcifernym kédem otevreli).

Pottfebujete také mobilni signal, pokud v daném misté nebude, musite vybéhnout na kopecek. A
stejné tak, abyste pfijali odpovéd.

Napovédu lze ziskat tak, Ze posSlete SMS na telefon 732 377 537 ve formatu:
,NAZEV TYMU_napoveda_TROJCIFERNY KOD“

napt. VLASTOVKY napoveda_111 = tym Vlastovky chce napovédu na Sifru A, na klestickach totiz byl
trojciferny kod 111.

Mate-li slozZity nazev tymu, pouzijte jednoznacény identifikator — napf. prvni tfi slova.

Prvni Zadost o napovédu lze zaslat kdykoli, dalSi az po 20 minutach od predchozi. Napovédy na Sifry
prvnich dvou pater (A-L) jsou zdarma, napovédy za Sifry treti a Ctvrté Urovné (M, N, O) jsou
penalizovany 1 bodem, pokud Sifru vylustite (pokud ne, bod se neodecita).

Dalsi moznosti, jak ziskat pozici stanovisté, kdyz nemate vylusténé obé predchozi Sifry, je dojit na
stanovisté, se kterym to chybéjici tvofi dvojici. Na Siffe se totiz nachazi informace o pozici stanovisté,
se kterym se dana Sifra paruje.

Priklad: Pozici stanovisté ,N“ mizZete ziskat bud vylusténim Sifer ,K“ a ,L“, nebo tim, Ze dojdete na
stanovisté ,M*, se kterym se stanovisté ,N“ paruje. Na siffe ,,M“ se pozici stanovisté ,N“ dozvite.

Pokud jste si jisti, Ze jste na spravném misté, ale klesticky tam nejsou,
volejte ihned Vojtovi na 774 449 997

Bodovani:

Nalezeni kontroly (procvaknuti pfislusné casti hraci karty klestickami):
e v 1l.patfe =1 bod za kazdou kontrolu
e ve 2.patfe = 2 body za kazdou kontrolu
e ve 3 patie 4 body za kazdou kontrolu
e v 4 patie 8 bodu.
Vylusténi sifer:
e v l.patfe =1 bod za kazdou Sifru
e ve 2.patre = 2 body za kazdou Sifru
e ve 3 patre 4 body za kazdou Sifru
e v 4 patie 8 bodU.
Penalizace za pozdni pfichod:
e do 15 minut = minus 1 bod za kazdou minutu pozdniho pfichodu
e od 15 minuty dal = diskvalifikace
V pfipadé rovnosti bodt se hodnoti ¢as pfichodu do cile.

BONUS PRO ROK 2025

Vyzvedli jste Sifru ,,0“? Pak se pozorné podivejte na klesticky, kde ziskate informaci o misté, kde se
nachazi Bonusova aktivita. Zbyva-li vam dost ¢asu, nevahejte a vydejte se na ni. Jeji splnéni je za 3-10
bodU v zavislosti na levelu, kterého ve stanoveném ¢asovém limitu v aktivité docilite.

Bonusova aktivita je na misté ve 4 kopiich, sejde-li se na misté vice tymu, budou odbavovani v poradi,
ve kterém dorazili. SpInéni bonusové aktivity na maximum trvd 10 minut. Ziskané body za Bonus vam
zapiSe instruktor na stanovisti.



